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Prise en main de QGis

Préambule
1. Les données que vous allez manipuler sont téléchargeables depuis I'espace de cours. Les

fichiers sont au format zip et devront étre décompressés avant d’étre intégrés sous Qgis.

2. Les captures écran insérés dans les différentes fiches peuvent différer [égerement du visuel
de votre interface. Celle-ci change légérement a chaque nouvelle version. N’'en soyez pas
étonnés et cherchez a retrouver dans l'interface des outils les différents parameétres indiqués
dans les fiches.

3. Sicertains outils présentés ne sont pas présents dans les différents menus (notamment le
menu vecteur) vous pouvez les rechercher en allant dans le menu traitement (s’il n’apparait
pas il faut I'activer dans le gestionnaire d’extensions), puis boite a outils. Vous aurez acces a
toutes les fonctionnalités de QGis. Une zone de recherche par mots clé est disponible pour
trouver I'outil qui vous intéresse. Vous pouvez en dernier recours réactiver I'extension
« processing » dans le menu Extension / Gérer les extensions.

4. Siune partie de l'interface est manquante, vous pouvez la réactiver en allant dans le menu
Vue puis panneaux.

5. Les fiches sont prévues pour des versions de QGis supérieures a 3.0

. Ouverture des données

1. Lancer Qgis desktop Menu traitement
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2. Créer un nouveau projet

1

Aller dans le menu Fichier/Nouveau Projet ou Ctrl+N ou

3. Ouverture de la couche vecteur commune.shp
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Pour ajouter une couche vous pouvez utiliser I’une des options suivantes

a. Aller dans le menu Couche/Ajouter une couche vecteur. PuLls parcourir vos dossters pour

trouver le fichier commune.shp
b.  Appuyer sur Ctrl+Shift+v

c. Cliguersur Va

d. Faites un glisser-deposer (drag ndrop) du fichier commune.shp vers Qgis.

La premiére vue affichée est une carte qui est une représentation graphique géo-référencée des
données. La couche chargée est vectorielle ce qui signifie que vous pouvez interagir avec les
données en les sélectionnant, en visualisant I'information tabulaire associée, etc.

Affichage des images satellite comme fond de carte.

Pour ajouter les images satellites comme fond de carte, vous devez ajouter une connexion vers les

images satellites de la maniére suivante.

Aller dans I’explorateur, puis faites un clic droit sur XYZ tiles, et ajouter une nouvelle connexion.

Donner un nom Eour la connexion et copier I'une des URL suivantes

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de donné

DB BRI 50555 H0) ARLEES
RBRPV L@ g o ¢ = Q
& @ Détails de connexion
Explorateur * Projets réce Nom [Google satellite
Qervte I
. URL |http:, .google. {x}8y={y}8z={z}&s=Ga
M:
Sl Authentification
Accueil
c\ Configurations | De base |
& GeoPackage Choisir ou créer une configuration d'authentification
Pas dauthentification - )

! Niveau de zoom min. [0 &|
V] Niveau de zoom max. 18 2|

Les configurations stockent les informations d'identification cryptées dans la base de données d'authentification QGIS.

Référence [

OK Cancel

XYZ tiles / Nouvelle connexion

Liste des URL disponibles.

Saisie du nom et de I'URL

Attention il ne doit pas y avoir d’espace ni avant ni aprés 'URL. Les sources
d’images satellites sont différentes (dates et conditions d’acquisition des images)

vous trouverez donce des différences au niveau de I'affichage.

Source : Google

Satellite seul
http://mt0.google.com/vt/lyrs=s&hl=en&x={x}&y={y}&z={z}
Terrain seul
http://mt0.google.com/vt/lyrs=t&hl=en&x={x}&y={y}&z={z}
Roadmap
http://mt0.google.com/vt/lyrs=m&hl=en&x={x}&y={y}&z={z}
Terrain
http://mt0.google.com/vt/lyrs=p&hl=en&x={x}&y={y}&z={z}
Altered roadmap
http://mt0.google.com/vt/lyrs=r&hl=en&x={x}&y={y}&z={z}
Hybrid
http://mt0.google.com/vt/lyrs=y&hl=en8&x={x}&y={y}&z={z}
Source : BingAerial

http://ecn.t3 . tiles.virtualearth.net/tiles/a{q}.jpeg?g=1

Voici d’autres URL utilisables
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http://ecn.t3.tiles.virtualearth.net/tiles/a%7Bq%7D.jpeg?g=1
http://mt0.google.com/vt/lyrs=y&hl=en&x=%7Bx%7D&y=%7By%7D&z=%7Bz%7D
http://mt0.google.com/vt/lyrs=r&hl=en&x=%7Bx%7D&y=%7By%7D&z=%7Bz%7D
http://mt0.google.com/vt/lyrs=p&hl=en&x=%7Bx%7D&y=%7By%7D&z=%7Bz%7D
http://mt0.google.com/vt/lyrs=m&hl=en&x=%7Bx%7D&y=%7By%7D&z=%7Bz%7D
http://mt0.google.com/vt/lyrs=t&hl=en&x=%7Bx%7D&y=%7By%7D&z=%7Bz%7D
http://mt0.google.com/vt/lyrs=s&hl=en&x=%7Bx%7D&y=%7By%7D&z=%7Bz%7D
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OpenTopoMap
https://tile.opentopomap.org/{z}/{x}/{y}.png
OpenStreetMap
http://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{v}.png

Pour ajouter les images satellites a votre carte, faites un glisser-déposer de la
couche ceréée (dans le menu XYZ tiles) vers la liste des couches.

Attention : si la couche d’images satellites se trouve au-dessus de la couche sur les
communes. cette derniére sera masquée. Dans ce cas. jouées sur ordre des
couches en les déplacant pour aveir un visuel similaire a la figure suivante

En effet, 'ordre d’affichage des couches est celui indiqué dans la partie liste des couches de
linterface. Les couches sont donc affichées de bas en haut et les couches supérieures peuvent
masquer les couches inférieures. On place donc généralement les couches de type polygone en
dessous puis les couches de type ligne puis les couches de type point. En jouant sur l'affichage
(remplissage, transparence, style, ...) on peut réussir a afficher toutes les données.

il. Visualisation des propriétés d’une couche
Faire un clic droit sur la couche commune dans la liste des couches et sélectionner I'entrée propriété

ou double-cliquez sur la couche.
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http://tile.openstreetmap.org/%7Bz%7D/%7Bx%7D/%7By%7D.png
https://tile.opentopomap.org/%7Bz%7D/%7Bx%7D/%7By%7D.png
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=" Bingaerial
=" Google sat 2
=" Google sat only -

Couches 8

¢ BSTV EvRALD

Col ‘
p Zoomer sur la couche

Zoomer sur la sélection

2 Montrer dans I'apercu
Montrer le décompte des entités
Copier la Couche
Renommer la couche
InaSAFE

L] Dupliquer la couche

[*L Supprimer la couche

= Quvrir la table d'attributs

#/ Basculer en mode édition
Filtrer...
Changer la source de données...
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR
Exporter
Styles

14

>
4

Taper pour trouver (Ctrl+K)

Bascule le mode d'édition d

Le r6le des principaux onglets de ce menu est listé ci-dessous.

(Q Propriétés de la couche

Q

[
@ Information

3§ Source

% Symbologie

= Etiquettes

&0 Masks

. Diagrammes

¥ Vue 3D

iE Champs

B Formulaire d'attributs

Jointure

€1 Stockage auxiliaire
& Actions
® Affichage

& Rendu

Variables
El Métadonnées
™ Dépendances
Légende
QGIS Server

B Numérisation

Information : emplacement de stockage, systémes de projection, unité, nombre
d’entités, liste des champs, etc.

Source : permet de changer le nom de la couche ou le systeme de projection.
Attention changer le systéme de projection ici ne reprojete pas les données dans
un autre systeéme, cela indique a Qgis d’interpréter d’une autre maniere (unité,
référentiel, etc) les valeurs numériques stockées dans les fichiers. Si vous
sélectionnez le mauvais SCR, vos données n’apparaitront pas au bon endroit.
Nous verrons plus tard comment reprojeter des données dans un autre systéme.

Symbologie : permet de changer la maniére d’afficher la couche. Nous verrons
plus en détail cet onglet dans la prochaine section.

Etiquette : permet d’afficher des données sur les objets. Nous verrons plus en
détail cet onglet dans la prochaine section.

Masks : permet de configurer la superposition de plusieurs étiquettes provenant
de plusieurs couches (pour éviter qu’elles ne se chevauchent).

Diagrammes : permet d’ajouter une couche de graphiques sur une couche vecteur
(camembert, histogramme, diagramme en barre)

Vue 3D : permet de gérer les couches vecteur qui doivent étre ajoutées a une vue 3D, nous reverrons cet

aspect dans une autre fiche.

Champs : fournit des informations sur les champs liés a la couche et permet de les organiser.

Formulaire d’attributs : permet de configurer le formulaire de saisie des champs a afficher lors de la création

de nouvelles entités.

Jointure : permet de lier deux couches qui possedent un attribut identique.

Actions : listes d’actions a effectuer au chargement de la couche et dont les paramétres sont conditionnés par
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Pour plus d’information sur le menu propriétés, vous pouvez consulter la page suivante

https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/working with vector/vector properties.html

1l Affichage des données
Pour afficher les données contenues dans une couche

1. Zoomer sur une couche
Si vous perdez le visuel de vos données ou que vous voulez zoomer sur une autre partie de celles-ci,

vous pouvez faire un clic droit sur la couche puis zoomer sur la couche. Qgis va directement recentre
I’affichage et le niveau de zoom pour visualiser entierement la couche sélectionnée.

2. Navigation dans Paffichage

EAN
-
2
S
&
A0
.
®
s
)
©

certain en combinaison avec les outils de sélection” % 7

3. Afficher la table d’attribut :
Faire un clic droit sur la couche (partie gauche), puis ouvrir la table d’attribut. Ou cliquer sur I'outil
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https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/working_with_vector/vector_properties.html
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Explorateur L
LRevme

' Marque-pages
» [ Signets spatiaux

» [&] Accueil
» [Jc
@ GeoPackage
(X Commune : Total des entités: 26, filtrées: 26, sélectionnées: 1 = [m] X
V4 2] B EENRYERD B = 8e
SOURCE . NOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARROND DEPART REGION *

1 |BDCarto Bouillante 97106 Chef-lieu de ca... BOUILLANTE BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE
2 BDCarto Capesterre-Bell... 97107 Chef-lieu de ca... PSEUDO-CANT... BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE

3 BDCarto Gourbeyre 97109 Chef-lieu de ca... GOURBEYRE BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE
4 BDCarto Deshaies 97111 Commune simple SAINTE-ROSE BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE

5 BDCarto Le Gosier 97113 Chef-lieu de ca... PSEUDO-CANT... POINTE-A-PITRE GUADELOUPE GUADELOUPE
6 BDCarto Goyave 97114 Chef-lieu de ca... GOYAVE BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE s L

BDCarto Lamentin 97115 Chef-lieu de ca... LAMENTIN BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE

11 BDCarto Petit-Canal 97119 Chef-lieu de ca... PETIT-CANAL POINTE-A-PITRE  GUADELOUPE GUADELOUPE

12 BDCarto Pointe-a-Pitre 97120 Sous-préfecture  PSEUDO-CANT... POINTE-A-PITRE GUADELOUPE GUADELOUPE

13 BDCarto Pointe-Noire 97121 Chef-lieu de ca... POINTE-NOIRE ~ BASSE-TERRE GUADELOUPE GUADELOUPE
v
<

Y Show Al Features,

3

Baillif =
*Saint-Claude

Basse-Terre Gourbeyre ¢ »
Trois*Rivieres

Vieux-Fort

Il'y a correspondance entre la table d’attribut et la carte

L’icone de la table d’attribut permet de zoomer la carte sur la sélection
_ ET

Bchier gamer Vue Couche Prétérences Egtension Nedteur Baster [asecedonnée Analsis [nternet ide
1 mEddd s RRPPPFPIRRBPE 7N FiD

SadBMAAFOND «FOI ol Q%RAARITALE PO
0B RERDDC 18 8- EORE -

. vay e B> W

= 1 atrbute tavte - ECOLOBIE wg feature(s) seiected | i
5 x @ o P R -
= - AREA PERMETER | ECOLOGES | ECOOGEID | code Horizon code Facies *

T | 37163250207% B ] 1 o)

(11 36075156349198 635 3 12| 1[gld
2| s 171026 1 B 15915
R 0406 15 u 12912
4 14 psmssTRsaT Baa 1 5 14/ gia
[ 350.216767207548 | 1056577 i 16 12 gi2
16 5233790619389 B369.5. [ 1 L[z
17 | assssezman BESLTS, 19 B e

1567 ] o) 15915
19| 133000755064017 188204 a E] 12[g2
0| 332047610949297 W16 2 af 1] gié
21| 456156016602976 900405 ] Ell 12/g2
3618560663519 203 » £ 14[gla
1243264625 766 5 El 12]q2
| BST3BAIBA06L3TS WS ] ] 12[g2
fi

DRSS, ECE

% Conbtie defrdre de rend des ccuches

4. Consulter les informations disponibles sur les objets en wutilisant .

3.

L’information affichée provient de la table d’attribut.

Masquer une couche

Pour masquer une couche il suffit de la décocher :
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1V. Modification du rendu des couches

1. Modification de P’affichage d’une couche

couche masquée

couche affichée

Dans le menu propriétés (clic droit sur la couche puis propriétés) aller dans I'onglet symbologie. Vous

pouvez également double-cliquer sur le carré situé en dessous du nom de la couche.

Couches

5% @ EcoLoGE .

& Zoomer sur I'emprise de Ia couche

Montrer dans I'apergu

W& Ssupprimer
DEfinir le SCR d'une couche

Définir le SCR du projet depuis cette couche

] Quwrir Ia table d'attributs

# Basculer en mode édition
Sauvegarder sous...
Sauvegarder Ia sélection 50U

Requéte...
Montrer le décompte des entités
Propriétés
Renommer

Ajouter un nouveau groupe
1 Etendre tout
T Réduire tout

Mettre a jour I'ordre de rendu

= l imtc

ou

Vous pouvez alors changer le style d’affichage de la couche.

Par défaut une couche vecteur est affichée avec un symbole unique. Cela signifie que tous les objets

de la couche sont affichés de la méme maniére. En cliquant sur remplissage simple vous pouvez

changer la couleur de remplissage ou de la bordure, ne pas mettre de remplissage ou mettre un

remplissage texturé (hachuré, etc).

Changer I'affichage des communes de maniére a ne pas avoir de remplissage et a avoir des contours

rouges et d’'une épaisseur de . Cela permet de visualiser a la fois le contour des communes et les

images satellites en dessous.
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v [ | Remplissage
[ 1Remplissage simple i

L a
Type de symbole Remplissage simple A4
Couleur de remplissage [ - e
Style de remplissage Pas de remplissage v @v
Couleur de trait I - .
Largeur de trait ‘ 460000 <« ¢| Millimétres v @v
Style de trait —Ligne continue v a
Style de jointure a Oblique v @v
x |0,000000 s
Décalage Millimétres v
y |0,000000 s

Remarque : nous verrons par la suite comment afficher de entités d’'une couche en fonction de la
valeur d’un ou plusieurs attributs.

2. Affichage des étiquettes
Pour afficher une étiquette sur les objets il suffit d’aller dans I'onglet Etiquettes des propriétés de la

couche de cocher Afficher les étiquettes et de sélectionner le champ a afficher. Par exemple, en
chargeant la couche vecteur Commune et en sélectionnant le nom comme étiquette on obtient
I'affichage suivant.
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(2 Propriétés de la couche - Commune | Etiquettes X

(e Etiquettes simples B4 @ ]
@ Information Etiqueter avec abc NOM 1 v &
@ Source ~ Echantillon de texte 2

¥isymbelogie Lorem Ipsum

@ Etiquettes

%, Diagrammes

3% Vue 3D b
i Champs source LorEmiipsum ©1:303378 v Y v
E&l Formulaire d'attributs = Texte  Texte a
* Formatz poice MS Shell Dig 2 v &,
Jointures * Tampor .
€ Stockage auxiliaire b Arriire» Shie Normal YIS,
Q
& Actions " Omv e U/€E S & B €, I €,
“ Position
® Infobulles /Rendu  Taille 10,0000 s €,
4 Rendu Points MIKES
Variables
B/ Métadonnées GV
™ Dépendances Opacité 100,0% v €5,
Légende Type de casse |Aucun changement v @v
8 QGIS Server
- Espacement lettre 0,0000 $ 1<
Numérisation 7
mot 0,0000 €.
Mode de fusion Normal v (EL
< » ppliquer un texte d'éti de substituti ¥
Style ¥ OK Annuler| Appliquer = Aide

Anse-Bertrand

Petit-Canal

Morne-a-'Eau Le Moule
Deshaies
Sainte-Rose
LES ABYMES Saint-Francois
inte-Al
Baie:Mahaylt Sainte: gl

Lamentin Pointe-a-Pitre

Pointe-Noire : . Le Gosier

Petit-Bourg

Bouillante

% Goyave

Vieux-Habitants

Capesterre-Belle-Eau.

Baillif
Saint-Claude
Basse-Terre Gourbeyre
Trois-Rivieres

Vieux-Fort

Exerecice :
Quvrir la couche Réseau_des_cours_d_eau. Changer éventuellement I'ordre
d’affichage et la couleur afin de voir les cours d’eau en bleu.
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Anse-Bertrand
Port-Louis
Petit-Canal
Morne-a-Eau

Le Moule
Deshaies:

Sainte-Rose

LES ABYMES Saint-Francois
Sainte-Anne

Baie-Mahault * . yahen
Lamentin 2 +Pointe-a-Pitre.

Pointe-Noife b 4 Le Gosier

Petit-Bourg

Bouillante

% Goyave

Vieux-Habitants

Capesterre-Belle-Eau
Baillif A

Saint-Claude
Basse-Terfe Gourbeyre
Trois-Rivieres

Vieux-Fort

V. Ajout de cartes Raster

Pour ajouter une donnée raster vous pouvez

1. Utilise I'icéne "’
2. Appuyer sur Ctrl+Shift+R
3. Aller dans le menu Couche / Ajouter une couche / Ajouter une couche raster

Sélectionner toutes les images TIF du dossier carte raster.

L’une des images n’a volontairement pas de systéme de projection défini (SCR). Le systéme attribué
par défaut est le WGS84 (EPSG : 4326) mais il n’est pas correct. Par un clic droit sur la carte raster

concernée vous pouvez spécifier le SCR et indiquer 'UTM 20 Nord (EPSG : 32620). Vous pouvez
également y accéder a travers les propriétés de la couche dans I'onglet source.

4 Propriétés de la couche - GUA_1419 | Général ?
~ Infos '
Nom de la couche  GUA 1419 afficher en tant que GUA_1419

Source de la couche (Carte Raster\GUA_1419.TIF
Colonnes : 4000 Lignes : 4000 Valeur No-Deta

* Systéme de coordonnées de référence (SCR) |
SCR sélectionné (EPSG:32620, WGS 4 / UTM zone 20N)

= Echelle visile

1:100 000 000 - B | Meimum 5 (7 147 483 6481

SR 1D Certifié
WGS 84 / UTM zone 200 EPSG:32620
Liste des SCR mondisix Masquer les SCR obsolétes
scR 1D Certifié
[ Systéme de coordonnées p...
Mercator

Universal Transverse. ‘
— WGS 84 / UTM zone 20N EPSG:I2620

ISCR sélectionné : WGS 84 / UTM zone 20N

+proj=utm +zone=20 +datum=WGS84 +units=m +no_defs

[ Annuler Hide
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Le SRID (Spatial Reference System Identifier) ou EPSG est un code international permettant
d’identifier le référentiel et le systeme de projection utilisé, il existe des SRID 2D et 3D.

Voici quelques SRID 2D utiles (liste compléte disponible sur http ://spatialreference.org)

SRID/ Nom Systeme Remarque

EPSG

5490 Guadeloupe/Martinique | RGAF09, UTM 20 N Systéme officiel en vigueur
4326 Standard mondial GPS WGS84, [long-lat], unités en

degrés (distance) et degrés
carrés (surface)

2970 ou | Guadeloupe/Martinique | WGS84, UTM 20 N Ancien  systéme, moins
32620 précis, mais beaucoup de
données dans ce systeme
2972 Guyane RGFG95, UTM 22 N
27581 France NTF France |
VI. Précision des couches, erreurs de positionnement

Vérifiez la correspondance entre les couches raster et vecteur (cours d’eau ou commune par
exemple).

Vous constaterez des différences dans le positionnement des traits de cote ou des cours d’eau par
exemple. Ceci est lié au fait que les deux sources de données n’ont pas la méme précision. La
premiére source (fichier vecteur sur les cours d’eau ou les communes) provient des bases de données
de I'IGN. Elle est au format vecteur avec un systéeme de projection adapté ce qui lui confére une
grande précision dans le positionnement des objets.

La deuxiéme source quant a elle est un scan de carte. C’est donc une carte qui a été imprimée puis
scannée puis reprojetée. Toutes ces étapes introduisent des imprécisions. Par ailleurs, ces données
sont au format raster et la précision est donc liée aussi a la résolution.

La deuxiéme source de données est donc moins fiable que la premiére.
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